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NAPISY
DLA OSOB NIESLYSZACYCH I SLABOSLYSZACYCH - zasady tworzenia

WSTEP

Napisy dla niestyszacych i stabostyszacych tworzy sie, aby umozliwi¢ osobom
z dysfunkcjg stuchu jak najpetniejszy odbiér utworéw audiowizualnych — zapewnié tym
grupom widzow nie tylko zrozumienie tresci filmow, spektakli teatralnych, programéw
telewizyjnych itp., ale tez satysfakcje z ich odbioru.

Cele te mozna osiggng¢ poprzez jak najdoskonalsze odwzorowanie Sciezki
dzwiekowej w stowie. Dlatego oprdécz dialogdw napisy powinny zawieraé: niewerbalne
wypowiedzi bohateréw (okrzyki i pomruki, wyrazajgce emocje), informacje o istotnych
dzwiekach, odgtosach i tle muzycznym oraz informacje, utatwiajace identyfikacje bohateréw.
Poza specyficznymi zasadami, wynikajacymi z potrzeb odbiorcéw, w napisach dla oséb
niestyszgcych i stabostyszgcych stosuje sie wiekszo$é ogdlnych regut starannego tworzenia
napisow.

Odbiorcy napisow dla niestyszacych i stabostyszgcych sg zréznicowani. Majg rdzne
potrzeby, uwarunkowane rodzajem i stopniem dysfunkcji stuchu, kompetencjami
jezykowymi, w tym sprawnoscig czytania oraz znajomoscia $wiata diwiekdéw
pozawerbalnych. Dzielg sie na dwie zasadnicze grupy. Pierwsza - to osoby biegle wtadajgce
jezykiem fonicznym (w tym wiekszos¢ stabostyszgcych i osoby, ktére pdzno utracity stuch).
Druga grupa - to osoby niestyszgce od urodzenia, ktérych pierwszym jezykiem jest jezyk
migowy i ktore uczg sie fonicznej polszczyzny jako drugiego jezyka. Odrebng kwestig jest
udostepnienie napisdw osobom z jednoczesng dysfunkcjg stuchu i wzroku - m.in. poprzez
stworzenie mozliwosci powiekszania napiséw.

W Polsce swiadomos¢ tych rdznic jest niewielka. Nie ma tez spotecznego
przyzwolenia na zdefiniowanie cze$ci odbiorcédw napiséw jako niepostugujgcych sie biegle
polskim jezykiem fonicznym.

Odbiorcy — w bezposrednich wypowiedziach i na forach internetowych - deklarujg,
ze oczekujg napisdw, zawierajgcych wszystkie wypowiadane stowa, nawet jesli oznacza to
nieprzestrzeganie ogolnych zasad opracowywania napisow. Z drugiej strony - naukowcy
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dowodzg, ze napisy w takiej formie nie spetniajg swoich zadan, czyli: nie umozliwiajg

wiekszosci widzéw z niepetnosprawnoscia stuchu petnego odebrania tresci.

Autorzy napisdw mierzg sie z tym problemem od lat. Wydaje sie, ze ideatem bytaby
mozliwos¢ przygotowywania dwdch wersji napiséw i pozostawienie wyboru samym
odbiorcom: wersji przeznaczonej dla oséb biegle wtadajgcych jezykiem fonicznym i wersji dla
0s6b postugujacych sie jezykiem migowym, ktdre uczg sie fonicznej polszczyzny. Na razie nie
ma jednak takiej praktyki.

Poniewaz celem przyswiecajgcym tworcom napisow jest nie tylko udostepnienie
tresci utworu audiowizualnego, ale tez zadowolenie odbiorcéw, najczesciej przygotowuje sie
pierwszg wersje napisdw. Druga wersja proponowana jest gtdwnie dzieciom.

Przedstawione ponizej zasady opracowywania napiséw dla oséb z dysfunkcjg stuchu
sg wynikiem zbieranych od 1994 roku doswiadczen redakcyjnych, wielokrotnych konsultacji
ze srodowiskiem odbiorcéw i z surdopedagogami oraz analizy standardéw stosowanych w
innych krajach.

ZASADY OPRACOWYWANIA NAPISOW
DLA OSOB BIEGLE ZNAJACYCH POLSKI JEZYK FONICZNY

PODZIAL TEKSTU

1. Wers napisu zawiera zwykle do 40 znakdw.

2. Napis powinien miec nie wiecej niz dwa wersy. Trzywersowe wyjatki sg dopuszczalne,
jesli gtébwne tresci materiatu audiowizualnego zawarte sg w przekazie stownym,
a w mniejszym stopniu w obrazie (np. telewizyjne talk show, programy publicystyczne,
niektére filmy dokumentalne) - zwtaszcza gdy w trzech wersach miesci sie cate
zdanie/catos¢ znaczeniowa, np.:

Cyklony powstajg
na skutek podwyzZszonej temperatury
i wilgotnosci nad powierzchnig wad.
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3. W dwuwersowym napisie géorny wers powinien byé krotszy, by zastaniac¢ jak najmniej
waznych elementéw obrazu (zazwyczaj to, co najistotniejsze, wida¢ w centrum ekranu),
np.:

Brzegi rzeki
sq wymarzonym miejscem na kolacje.

Odstepstwa od tej zasady sg uzasadnione z powodu duzej dysproporcji dtugosci werséw
albo logiki sktadni, narzucajacej podziat na wersy, np.:

Wowczas w okolicznych jeziorach rozmnazajq sie ryby,
ktorymi zywiq sie kormorany.

4. Dzielac napis na wersy, uwzgledniamy catosci znaczeniowe, nie rozbijamy zwigzkéw
miedzywyrazowych (nie rozdzielamy imienia od nazwiska, okreslenia od jego
przedmiotu, przyimka od rzeczownika, partykuty ,nie” i zaimka ,sie” od czasownika,
nie zostawiamy na koncu linijki spdéjnikéw itp.), np.:

Sqd powotuje
Agnieszke Bereszczyriskq na swiadka.
a nie:
Sqd powotuje Agnieszke
Bereszczyriskq na swiadka..

5. Woyswietlany na ekranie napis powinien zawieraé cate zdanie (zdania).

6. Jesli to mozliwe, dla utatwienia odbioru warto zamieni¢ dtugie, wielokrotnie ztozone
zdanie na kilka pojedynczych. Utatwi to réwniez synchronizacje napisow z obrazem. Na
przyktad zdanie:

Moja droga, zapewniam cie, ze rowniez dla mnie takie sytuacje sq wyjgtkowo
niezreczne, probuje jednak jakos sobie radzi¢, natomiast ty od razu sie poddajesz!

mozna zamieni¢ nastepujgco:

Moja droga!
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Zapewniam cie, Ze rownieZ dla mnie takie sytuacje sq wyjqtkowo niezreczne.

Probuje jednak jakos sobie radzic.

Natomiast ty od razu sie poddajesz!

7. Jedli logiczna zamiana zdania ztoZzonego na zdania pojedyncze nie jest mozliwa
i konieczne jest podzielenie go na dwa, a nawet trzy napisy, kazdy napis powinien
stanowi¢ catos¢ sktadniowa, najlepiej zakoriczong znakiem interpunkcyjnym
(przecinkiem, srednikiem, dwukropkiem), np.:

Wystgpitem do Jugendamtu z wnioskiem,

zeby prawa rodzicielskie
zostaty przekazane dziadkom,

zyjgcym w Polsce, w Radomiu.
8. Zapisujac dialog, nalezy w jednym napisie zestawiac ze sobg jednowersowe kwestie,

stanowigce logiczng cato$¢ — np. pytanie i odpowiedz. Na poczatku werséw
zamieszczamy wowczas mysiniki, tekst piszemy po spacji, np.:

- Komu mam ttumaczy¢?
- Wszystkim.

ROZMIESZCZENIE TEKSTU, KOLORY CZCIONKI, ZNAKI SPECJALNE

1. Najkorzystniejszym rozwigzaniem jest umieszczanie napiséw na tle sylwetek bohateréw
albo w ich poblizu. Zabieg taki znakomicie utatwia identyfikacje oséb, co jest bardzo
pomocne zwtaszcza w sytuacji, gdy widaé kilku rozméwcow.

2. Wiekszos¢ tekstu zazwyczaj zapisana jest biatg czcionka.
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3. Dla utatwienia identyfikacji - wypowiedzi gtéwnych albo trudnych do zidentyfikowania

bohateréw (np. wypowiadajacych sie zwykle z dalekiego planu albo z off-u - jak narrator
czy rozmowca telefoniczny) nalezy oznacza¢ innym kolorem (np. , zielonym,
czerwonym) — tym samym od poczatku do konca filmu. Wyréznia sie w ten sposéb
dwodch-trzech, a maksymalnie czterech bohateréw. Wieksza liczba koloréw mogtaby
sprawi¢ odbiorcy ktopot.

Opracowujgc napisy do filmu z suspensem (np. kryminalnego) nalezy zachowac
szczegblng rozwage przy nadawaniu koloréw - tak, by przedwczesnie nie zasugerowac
rozwigzania akcji, na przyktad - wyrdzniajgc kolorem pozornie mato znaczgcego bohatera,
ktory ostatecznie wywrze zasadniczy wptyw na fabute.

4. Gdy konieczna jest identyfikacia mowigcego niewyrdznionego kolorem, nalezy
poprzedzi¢ jego kwestie: imieniem, nazwiskiem, funkcjg, zwieztym opisem, zawierajagcym
atrybut postaci itp. Informacje te zapisujemy biatymi wersalikami i konczymy
dwukropkiem. Np.:

NAUCZYCIELKA: Licze na twojg prawdomdéwnos¢.
CHLOPAK W CZAPCE Z DASZKIEM: Szybko! Gliny!

5. Biatymi wersalikami zapisuje sie tez ttumaczenia pojawiajacych sie na ekranie
obcojezycznych napiséw — tytutdow prasowych, tekstéw na monitorze komputera, tablic
informacyjnych, nazw miejsc, drogowskazéw itp. - np.:

TRAGICZNY FINAL POSCIGU;
BAZA MARYNARKI WOJENNEJ

Uktad tekstu powinien byé podobny do widocznego na ekranie. Napis pojawia sie
jednoczes$nie z napisem oryginalnym i jednoczesnie z nim znika. W przypadku dtugich
tekstéow (np. wielozdaniowa informacja o dalszych losach bohateréw, zamieszczona na
konicu filmu), ttumaczenie zapisujemy zwyktg czcionkg - aby utatwic czytanie.

Polskich tekstow tego rodzaju nie wolno zastania¢ napisami.
6. Przy opisie diwiekdéw, odgtoséw i tta muzycznego zwykle stosuje sie wersaliki

w okreslonym kolorze (najczesciej niebieskim) albo tekst zapisany zwyktg czcionkg,
umieszczony w nawiasie - dla odrdznienia od dialogéw, np.:
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PISK HAMULCOW / (pisk hamulcéw);
MELANCHOLIJNA MUZYKA ORKIESTROWA / (melancholijna muzyka orkiestrowa).

Wyjatkiem sg okrzyki i pomruki, wydawane przez bohateréw wyrdznionych kolorem, a takze
informacje o ich sposobie mowienia - zasadne jest zapisywanie ich tym samym kolorem, np.:

POMRUK ZtOSCl
JAKAJAC SIE: Ja... nic... o tym... nie wiem.

7. Cytaty literackie, listy itp. nalezy zapisywac¢ kursywag - zgodnie z ogodlnie znanymi
zasadami edytorskimi.

8. W cyfrowej wersji napisow stowny opis warto tgczyé ze znakami graficznymi,
oznaczajgcymi np. zrédto dzwieku (telewizja, radio, telefon), muzyke itp.

\

J L

u

NUTA StUCHAWKA TELEWIZOR
- ZNAK MUZYKI - ZNAK WYPOWIEDZI - ZNAK WYPOWIEDZI
TELEFONICZNYCH TELEWIZYJNYCH

Znaki graficzne powinny by¢ wyswietlane przez caty czas trwania diwieku, natomiast
informacja stowna - tylko na poczatku, przez kilka sekund, np.

1. ¢ POGODNA PIOSENKA ROCKOWA - PO ANGIELSKU;
NISKI GtOS WOKALISTY
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ZASADY DOKONYWANIA SKROTOW W TEKSCIE

Skracanie wypowiedzi bohateréw jest zwykle wymuszone normami $redniej predkosci

czytania (o normach - w dalszej czesci tekstu).

1. W pierwszej kolejnosci nalezy pomijaé:

nieistotne dla fabuty wypowiedzi postaci epizodycznych, wypowiedzi radiowe,
telewizyjne itp.,

powtdrzenia (chyba ze sg istotne dla sensu wypowiedzi albo charakterystyki
bohatera).

stowne ,,podpdrki”, niewnoszace nic do tresci (np.: no, wiesz, ten, taki, jakis).

teksty piosenek i innych odrebnych utwordéw, zawartych w filmie lub programie, jesli

ich tres¢ nie nawigzuje do tresci nadrzednego przekazu.

2. Nie wolno pomijac:

3.

potwierdzen,

zaprzeczen,

okrzykéw emotywnych,

imion bohaterow itp. - jesli sg niezbedne dla rozumienia fabuty i identyfikacji
bohaterow,

tekstéw piosenek i innych odrebnych utworéw, zawartych w filmie lub programie,

jesli ich tre$é nawigzuje do tresci nadrzednego przekazu.

Jesli wida¢ twarz méwigcego, nalezy dazy¢ do zapisywania wszystkich wypowiadanych
stéw, aby osoby czytajgce z ruchu warg uniknety dysonansu poznawczego.

W razie koniecznosci skrotow - napisy powinny zawieraé wylgcznie stowa
wypowiadane przez bohatera.

W przypadku tekstow literackich, zwtaszcza zrytmizowanych, dokonujac skrétéw,
nie pomijamy pojedynczych wyrazéw, lecz catostki formalne. Staramy sie zachowaé
rytm i rym oryginatu.
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STYLISTYKA

1. Przeformutowujgc tekst z koniecznosci skrétéw, nie nalezy zastepowad stow nalezgcych
do stylu wysokiego stowami z jezyka potocznego, (np.: zamiast albowiem — bo) i
odwrotnie ani tez stow neutralnych - nacechowanymi (np. zamiast: mezczyzna - facet)
i odwrotnie.

2. W napisach nalezy odda¢ styl wypowiedzi bohateréw, ktéry jest elementem ich
charakterystyki - np. uzywanie gérnolotnych sformutowan, czeste wtrgcanie modnych
stéw, np. aczkolwiek, generalnie, doktadnie (w znaczeniu: wfasnie tak), popetnianie
btedéw jezykowych (np. Czekatam, ale nie przysztes).

3. Nalezy tez odda¢ stylizacje tekstu (archaizacje, dialekty, gwary, takze $rodowiskowe),
zapisujgc formy archaiczne i regularne formy gwarowe, dbajac jednak o zrozumiatos¢
przekazu - chyba zZe niezrozumiato$¢ jest celowo zamierzona przez tworcow
filmu/programu.

4. Jesli nagromadzenie form archaicznych czy gwarowych jest duze, np.:

Bele kaj nie byda robiot, yno na grubie abo na banie!

nalezy zamiesci¢ ttumaczenie tekstu na wspdtczesny jezyk ogdlny, poprzedzajac je
informacja o archaizacji czy gwarze:

MOWI GWARA SLASKA: Nie bede pracowat byle gdzie, tylko w kopalni albo na kolei!

POPRAWNOSC JEZYKOWA

1. Twodrca napiséw jest zobowigzany do przestrzegania kryteriow poprawnosci
jezykowej, chyba ze popetnianie btedow jezykowych jest cechg bohatera
filmu/programu.

2. Nalezy ustala¢ prawidiowg pisownie rzadkich nazw, neologizméw i Swiezych
zapozyczen z innych jezykdéw, nieuwzglednianych w stownikach. Jesli nie znajdziemy
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interpretacji jezykoznawcéw, stosujmy pisownie najbardziej prawdopodobng

- na zasadzie analogii do form zgodnych z norma.

OPIS DZWIEKOW | ODGLOSOW

1. Nalezy bezwzglednie informowac¢ o wszystkich dzwiekach waznych dla zrozumienia
akcji (nawet kosztem skréotéw w dialogach), np.:

NA ZEWNATRZ - HUK WYSTRZAtU;
WARKOT URUCHOMIONEGO SILNIKA;
WARKOT USTAL;

2. Nie opisujemy dzwiekéw oczywistych, jednoznacznie wynikajacych z obrazu -
zaktadamy, ze niestyszacy sg wéwczas w sytuacji ,,jak w zyciu”.

Na przyktad - zazwyczaj nie jest celowe zamieszczanie informacji: ODGEOS KROKOW,
gdy widac idgcego cztowieka, jesli jednak odgtos jest charakterystyczny - np. wyjgtkowo
gtosny albo niemal niestyszalny czy tez w inny sposdb oddaje intencje bohatera, nalezy o
tym poinformowag, np.:

IDZIE BEZGLOSNIE;
WYBIJA NOGAMI RYTM PIOSENKI, SEYSZANEJ PRZEZ RADIO;

3. W zwigzku z wieloznacznoscig okrzykéw i pomrukéw emotywnych (np. Ach! moze
wyrazaé: rados¢, zachwyt, btogosé, rozkosz, zdumienie, przestrach, oburzenie, bdl),
konieczne bywa poprzedzanie ich informacjg o emocjach bohateréw (tylko wéwczas,
gdy emocje nie sg wyrazone mimikg i nie wynikajg z kontekstu);

Np.: ZZACHWYTEM: Ach!

4. Niezbedny jest opis charakterystycznego sposobu moéwienia bohateréw filmu (np.
bardzo szybkie albo bardzo wolne tempo, wady wymowy, elementy dialektu albo
gwary, nasladowanie czyjegos sposobu méwienia itp.), np.:

KAZIMIERZ NASLADUJE SPIEWACZKE: Leca $wietliki, leca...
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a takze typowych dla nich odgtoséw (np.: nerwowe chrzgkanie, machinalne pstrykanie

dtugopisem).

5. Nalezy informowac o sprzecznych z trescig wypowiedzi intencjach bohatera (ironia,
sarkazm itp.), wyrazanych za pomocg intonacji, modulacji czy akcentowania, np.:

KPIACO: No to zatatwites sprawe...
Chyba ze intencje bohatera wynikajg z kontekstu.

6. Opisu wymagajg rowniez dzwieki i odgtosy wspdttworzace koloryt lokalny, klimat
miejsca, nastroj chwili (np. Spiew ptakdéw czy szum drzew w sielskiej scenerii, wrzawa
i gtosna rytmiczna muzyka w dyskotece).

7. Opisuje sie takze wszelkie inne dZwieki i odgtosy, nawet z pozoru nieistotne, jesli
reagujg na nie bohaterowie filmu.

8. Charakter muzyki filmowej — wspottworzacej nastrdj albo ,komentujacej” fabute -
opisuje sie, okresdlajagc emocje, jakie wzbudza (muzyka radosna, pogodna, smutna,
przejmujgca, niepokojaca itp.). Tytut, kompozytora lub wykonawce podajemy tylko w
przypadku utwordw bardzo stynnych albo z innych powoddéw waznych dla fabuty.

9. Jesli nie ma mozliwosci zastosowania znaku graficznego, a jakis diwiek (w tym
muzyka) albo cisza trwajg dtugo, nalezy powtérzy¢ informacje (np. TELEFON NADAL
DZWONI; WCIAZ PANUJE CISZA) - zeby unikna¢ konsternaciji widzow.

CZAS WYSWIETLANIA NAPISOW, SYNCHRONIZACJA Z OBRAZEM

1. Czas wyswietlania napisu jest uwarunkowany przecietng predkoscig czytania — 12-15
znakow na sekunde. Pojedynczy napis nie powinien by¢ wyswietlany dtuzej niz 7
sekund i krocej niz sekunde.

2. Sasiednie napisy nie powinny by¢ wyswietlane jeden po drugim, bez przerwy.
Percepcje utatwia zachowywanie niewielkiego, odstepu miedzy nimi, réwnego

10
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utamkowi sekundy. Zwykle odstep wynosi od 2 do 8 tzw. klatek (klatka to zazwyczaj

jedna dwudziesta pigta cze$¢ obrazu, zarejestrowanego przez kamere w ciggu
sekundy).

3. Najlepiej, gdy napis pojawia sie jednocze$nie z poczatkiem dzwieku i znika z jego
koricem. Drobne wyprzedzenia lub opdznienia sg dopuszczalne pod warunkiem
przestrzegania zasad montazu, opisanych w nastepnych punktach, i pod warunkiem,
ze w $ciezce dzwiekowej nie pojawit sie kolejny dzwiek (np. wypowiedz innej osoby).

4. Nalezy zsynchronizowaé rytm pojawiania sie napiséw z montazem filmu czy innego
materiatu audiowizualnego.

5. Ciecie montazowe obrazu nie powinno nastepowac w trakcie wyswietlania napisu -
napisy maja pojawiac sie z poczatkiem ujecia i znika¢ wraz z jego zakonczeniem
(oczywiscie jesli ujecie trwa dtugo, mozna wyswietli¢ kilka napiséw). To zasada
zgodna m.in. ze standardami BBC.

6. Unikanie cie¢ montazowych w trakcie wyswietlania napisu jest szczegdlnie istotne
w przypadku krétkich (jedno-, dwuwyrazowych) tekstéw. W przypadku dtuzszych
napisow - jesli dynamika montazu uniemozliwia stosowanie powyzszej reguty -
dopuszczalna jest zmiana ujecia w czasie wyswietlania napisu. Napis powinien jednak
pojawic sie nie pdzniej niz sekunde przed zmiang ujecia albo znikngé nie wczesniej niz
sekunde po zmianie ujecia (inaczej ,,skaczgcy obraz” powoduje dyskomfort odbioru).

SPECYFICZNE ZASADY OPRACOWYWANIA NAPISOW
DLA OSOB UCZACYCH SIE POLSKIEGO JEZYKA FONICZNEGO

Nauka jezyka fonicznego jest trudnym zadaniem trudnym dla oséb niestyszacych
od urodzenia, zyjacych w Swiecie ciszy. Specjalnie opracowane napisy mogg istotnie
wspomagac edukacje jezykowa i dodatkowo motywowaé do niej - dzieki atrakcyjnosci
przekazu audiowizualnego.

Wiele z omdwionych powyzej zasad dotyczy rowniez napisow dla oséb, uczacych sie
fonicznej polszczyzny. Chodzi m.in. o kryteria: podziatu i rozmieszczenia tekstu, koloréw
czcionki, znakéw specjalnych, poprawnosci jezykowej i synchronizacji z obrazem, a takze
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niektore zasady dotyczace skracania tekstu, stylistyki, opisu dzwiekdéw. Ponizej - zasady

specyficzne.

1. Czas wyswietlania napisow dla osdéb uczacych sie fonicznej polszczyzny powinien by¢
dtuzszy — nalezy bowiem zatozyé mniejszg predkos¢ czytania: 9-12 znakéw na sekunde.

2. Nalezy maksymalnie upraszcza¢ konstrukcje wypowiedzi - zamienia¢ zdania ztozone
na pojedyncze, o prostym szyku.

3. Aby sprosta¢ powyziszym wymogom, zwykle trzeba skraca¢ tekst do minimum,
niezbednego dla zrozumienia fabuty.

4. Nalezy unika¢ wyrazéw rzadkich (np. imponderabilia), archaicznych (np. biatogtowa) ,
gwarowych (np. pyry), a takze wyrazéw wieloznacznych, np.: gos¢ (w znaczeniu: facet),
kasa (w znaczeniu: forsa), zamknij sie (w znaczeniu: bqdz cicho, milcz) itp. - chyba ze na
ekranie widaé¢ twarz modwigcego. Zasada ta nie dotyczy tez stynnych cytatow —
zachowujemy je w niezmienionej postaci.

5. Starajac sie zachowad styl wypowiedzi bohateréw albo stylizacje tekstu (archaizacja,
dialekty, gwary) nalezy ograniczyc¢ sie do kilku sygnatéw stylizacji, najlepiej leksykalnych
— np. wacépanna, klajd (w dialekcie slaskim: suknia), a nie — fleksyjnych i fonetycznych,
np.: foboca (zobacze), jo Zzech bot (bytem).

6. Zdania, ktore formalnie wygladajg jak oznajmujgce, ale w intonacji zawiera sie sens
pytajacy, powinny otrzymaé typowa konstrukcje pytajacg, ze stosownymi spdjnikami,
np.:

Czy masz ochote na lody? zamiast: Masz ochote na lody?.

7. Pytania retoryczne nalezy przeksztatca¢ w zdania oznajmujgce, wyrazajgce te samg
intencje, np.:

Zle, ze to zrobites. zamiast: Cos ty zrobit?.

8. Wypowiedzi ironiczne, sarkastyczne i inne wypowiedzi z podtekstami
przeformutowujemy, wyrazajac intencje méwigcego wprost, np.:

Jestem niemile zaskoczona. zamiast: Co za mita niespodzianka!
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9. W przypadku zrytmizowanych i rymowanych tekstéw (np. piosenki w dubbingowanych
kreskéwkach dla dzieci) wersja skrécona powinna réwniez mie¢ cechy tekstu
zrytmizowanego i rymowanego.

10. Nalezy zamieszczaé okrzyki i wykrzykniki, wyrazajgce rézne emocje, i opisywac wszelkie
dzwieki i odgtosy, niekoniecznie istotne dla rozumienia akcji, nastroju czy charakterystyki
bohaterdw, nawet jesli powielajg sens informacji werbalnych — np.:

Au! Boli mnie!

Dzieki temu odbiorcy bedg mogli wzbogacaé zasdb pojec, dotyczgcych swiata dzwiekdw.

11. W przypadku filméw i programow dla dzieci, jesli wida¢ zrédto dzwieku, postugujemy sie
gtéwnie onomatopejami i rzeczownikami dzwiekonasladowczymi, np.:

BUM! TRACH!
HAU, HAU!
PUK, PUK!

Jesli zrédto dzwieku nie jest oczywiste, tgczymy opis z onomatopejg, np.:
DZWIEK DZWONKA: Dzyn, dzyA!

SZUM WIATRU: Szuu, szuu...
DZWIEK KLAKSONU: Biip-biip!

Opracowanie:
Fundacja Kultury bez Barier — Anna Zérawska, Robert Wieckowski

Izabela Kiinstler, Urszula Butkiewicz

Warszawa, 1 wrzesnia 2012
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